
Contratação de licença de uso da plataforma (Placarsoft) para gestão

municipal de esportes.

Cadastro e gestão de atletas, equipes, servidores, professores e usuários;
Organização e controle de campeonatos, competições, torneios e eventos esportivos;
Agendamento e gerenciamento do uso de espaços e equipamentos esportivos municipais;
Registro e acompanhamento de inscrições, resultados, súmulas, pontuações e classificações;
Emissão de relatórios gerenciais e estatísticos para apoio à tomada de decisão;
Armazenamento digital de informações, promovendo a redução de documentos físicos;
Acesso controlado por perfis de usuários, garantindo segurança da informação;




